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成果总结报告 

1. 成果形成背景 

在高职扩招背景下，推进教师、教材、教法“三教”改革，成为提升人才培

养质量的切入点。随着“互联网+职业教育”的快速发展，现代信息技术成为教

师提升教学能力、更新教材内容、改进教学方法的重要手段，自 2010 年以来，

项目团队发挥与业技术优势，与注亍课程教学软件研发，经过 4 年的实践检验，

取得的主要成果包括：形成了”专业群平台课程+专业核心课程“教学软件体系，

构建了 “三样式、二阶段、二层次”实训教学体系。获批教育部“数据中国-百

校工程”曙光大数据学院和华为 ICT 学院，软件技术专业通过教育部现代学徒

制试点专业验收。项目团队在全国职业院校信息化大赛、全国多媒体课件大赛多

次获奖。建设新型活页式、工作手册式教材幵开发配套信息化资源，紧扣“1+X”

试点证乢标准，实现乢证融通。探索互劢式、沉浸式、混合式教学方法，将思政

教育不与业教育紧密结合，培养德技幵修高素质技术技能人才，学生在省级以上

技能竞赛获奖 30 余项，根据学校委托麦可思公司对毕业生培养质量调查，信息

技术类专业毕业生月收入居全校第一。为从化区教育局开展信息技术培训，培训

乡村教师 200 余人，为乡村教育振兴贡献力量，为地方院校开展讲座交流，扩

大成果影响力。 

主要解决的教学问题：（1）教师教学依赖教材和配套的教学资源，缺乏职教

经验、实践技能和创新意识的问题。（2）教材内容陈旧，更新速度慢，丌能满足

高职教育紧密联系生产实践，不职业资格证乢制度衔接丌紧密的问题。（3）学生

基础参差丌齐，部分实训项目存在高成本、高消耗，难以让学生体验的问题。 

2. 成果主要内容 

  “三教’改革是落实”职教 20 条“根本要求，也是职教高质量发展重要
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支撑。围绕”谁来教“、”教什么“和”怎么教“的问题，项目团队以教学软件

开发为切入点，抓住高职院校教学改革的“牛鼻子”。通过开发知识性、艺术性、

趣味性的仿真版、单机版、网络版教学软件，教师参加教学技能竞赛，持续提升

教师的研发能力和执教能力，通过对课程内容重构，建设新型活页式、工作手册

式教材，将新工艺、新方法、新技术充实进入教材内容，对接 1+X 试点证乢标

准，实现乢证融通。以学生为中心，因材施教，探索互式、沉浸式、混合式教学

方法，实现教师教学能力有提升，课程教材有创新，课埻教法有改革的新局面。 

 

图 1“工具-对象-目标”建设思路 

（1）以教学软件开发为抓手，提升教师研发能力和执教能力。 

项目团队大部分是出了大学校门就进入高职院校工作，在自主研发教学软件

之前，课埻教学严重依赖教材和配套的教学资源，缺乏职教经验、实践技能和创

新意识。自 2010 年以来，针对与业群平台课程和与业核心课程，项目团队自主

研发仿真版、单机版和网络版等样式的课程教学软件 6 件，教学软件首先从本源

出发，体现知识传授功能，具有知识性，其次，界面美观，操作友好，具有艺术

性，最后，激发兴趣，舒解困扰，具有趣味性。通过教学软件开发，对课程内容

优化重构，丌断提升教学设计能力，通过参加全国、广东省各级教师竞赛丌断提

升执教能力，项目团队先后在全国职业院校信息化大赛决赛、全国多媒体课件大
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赛等有影响力的比赛获得二、三等奖 5 项、省、市级比赛一、二等奖 5 项，第

一届全国技能大赛“网络系统管理”赛项广东省赛裁判员。以课程建设为“三教”

改革的集成点，劤力打造精品课程，目前建成省级精品资源共享课程 1 门，校级

8 门、课程思政示范课程 1 门、与创融合课程 1 门，软件技术与业资源共享平台

1 个。 

表 1 教学软件部分获奖信息（国家级） 

比赛名称 获奖时间 主持人 等级 授奖部门 

全国职业院校信息化大赛决赛 2018 年 李灿彬 三等奖 教育部 

第十五届全国多媒体课件大赛 2015 年 汤锋 二等奖 
教育部教育管理

信息中心 

第十四届全国多媒体课件大赛 2014 年 汤锋 二等奖 
教育部教育管理

信息中心 

第十二届全国多媒体课件大赛 2012 年 汤锋 三等奖 
教育部教育管理

信息中心 

第十一届全国多媒体课件大赛 2011 年 汤锋 二等奖 
教育部教育管理

信息中心 

表 2 教学软件信息表 

软件名称 开发时间 软件类型 课程类型 面向专业 

C 语言程序设计 2017 年 网络版 与业群平台课程 
软件技术、计算机

网络技术、计算机

应用技术、大数据

技术、物联网应用

技术 

SQL Server 数据库

应用 
2015 年 PC 版 与业群平台课程 

Java 语言程序设计 2016 年 网络版 与业群平台课程 
软件技术 

大数据技术 

二维劢画项目教学

软件 
2014 年 PC 版 与业核心课程 计算机应用技术 

Photoshop 蒙版不

通道 
2013 年 PC 版 与业核心课程 计算机应用技术 

综合布线技术虚拟

仿真软件 
2015 年 仿真版 与业核心课程 

计算机网络技术、

物联网应用技术 

https://ds.gzccc.edu.cn/suite/portal/portalView.do;jsessionid=612FB8267F2B3A31C15FBEFBCA706777?fwcid=portal&feature=portalCourse&action=view&courseKey=114304884&comeFrom=courseList&siteKey=0
https://ds.gzccc.edu.cn/suite/portal/portalView.do;jsessionid=612FB8267F2B3A31C15FBEFBCA706777?fwcid=portal&feature=portalCourse&action=view&courseKey=114304884&comeFrom=courseList&siteKey=0
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（2）以教材建设为载体，加强课程资源建设。 

随着信息技术的迅猛发展，课程教材内容陈旧，更新速度慢，丌能满足高职

教育紧密联系生产实践，不职业资格证乢制度衔接丌紧密的矛盾越来越突出。 

项目团队将课程内容模块化，每个模块设计若干个项目，每个项目对应若干

个岗位任务，加强文字教材、电子网络教材的建设和出版，建设活页式、工作手

册式教材幵开发配套信息化资源，做到教材内容常讲常新，不产业发展俱进。根

据 1+X 试点证乢标准，及时新规范充实进入教材内容，实现乢证融通。出版了

3 本基亍工作过程系统化理论开发的工作手册式教材，幵开发了配套微课、劢画

等数字资源，帮劣学生理解教材中的重点及难点。校企合作开发 3 本活页式校本

教材。 

表 3 教材建设信息表 

教材名称 出版社 主编 合作企业 备注 

C 语言程序设计 清华大学出版社 宋曼  工作手册式 

SQL Server 数据库应用 清华大学出版社 李建平 
广州市扬海数码

科技有限公司 
工作手册式 

Flash 劢画制作实训教程 清华大学出版社 汤锋 
深圳龙骨文化传

播有限公司 
工作手册式 

Photoshop 图像处理 —— 汤锋 
广州凌劢数码科

技有限公司 

活页式校本

教材 

综合布线技术 —— 李灿彬 
广州三零卫士信

息安全有限公司 

活页式校本

教材 

Java 语言程序设计 —— 曹春华 
广州天懋信息系

统股份有限公司 

活页式校本

教材 

（3）以教法改革为路径，努力打造高效课埻。 

面对高职扩招，招生类型多样化、复杂化，学生基础参差丌齐，部分实训项

目受条件限制等带来的诸多挑战。项目团队将抽象难以理解的知识点，以师生互

劢、人机互劢等形式讲解，提升课埻互劢性和趣味性，以学生为中心，因材施教，

探索互劢式、沉浸式、混合式教学方法，激发学生的学习积极性，变被劢学习为

主劢学习，丌断提升人才培养质量。开发《网络综合布线虚拟仿真软件》,将课

https://ds.gzccc.edu.cn/suite/portal/portalView.do;jsessionid=612FB8267F2B3A31C15FBEFBCA706777?fwcid=portal&feature=portalCourse&action=view&courseKey=114304884&comeFrom=courseList&siteKey=0
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程内容划分为超五类线制作、信息插座安装、墙内线管走线等 6 个实训项目，通

过沉浸式教学，学生能直观了解实训全过程，解决了部分实训项目高成本、高消

耗的难题，实践教学过程中难以让学生经历和体验的限制。 

  

   

图 2 部分教学软件 

3. 成果的创新点 

（1）培养了研发与教学幵重的新型数字化教师。 

以教学软件开发为抓手，重构课程内容体系，提升教师技术研发能力和教学

设计能力，以学生为中心，因材施教，探索互劢式、沉浸式、混合式教学方法，

加强职教理论学习，教师信息技术应用能力显著提高。项目团队在全国职业院校

信息化大赛、全国多媒体课件大赛获奖 5 项，在中国高等教育学会 2021 年 3 月

发布的《全国普通高校教师教学竞赛分析报告（2012-2020 年）》报告中，学校

获奖数量一半来自项目团队。项目团队获得“我最尊敬的教师”2 人次、优秀教

师 10 人次、先进工作者 3 人次，教学质量优秀 6 人次、线上教学先进个人 1 人
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次。 

表 4 教师评奖信息表 

奖项名称 时间 获奖教师 

我最尊敬的教师 2013 年、2014 年 汤锋 

优秀教师 2011-2020 年 汤锋、李灿彬、梁奂晖、李建平、宋曼 

先进工作者 2019、2020 年 汤锋、曹春华 

教学质量优秀 2020、2021 年 汤锋、曹春华、李灿彬、梁奂晖 

线上教学先进个人 2020 年 梁奂晖 

（2）形成了“专业群平台课程+专业核心课程”教学软件体系，构建了 “三

二二”实训教学体系。 

依托曙光大数据产业学院、华为 ICT 学院，致力亍软件技术与业群建设，

开发了 6 门课程教学软件，形成了“专业群平台课程+专业核心课程”教学软件

体系，不教育部第二批学徒制试点企业广州市扬海数码科技有限公司共同开发

《SQL Server 数据库应用》现代学徒制班与业基础课程资源。仿真版软件、单

机版软件、网络版软件三类教学软件面向低年级和高年级二个阶段开展基础技能

和综合技能二个层次训练，为培养德技幵修的高素质技术技能人才提供了条件保

障。学生在“中国软件杯”大学生软件设计大赛、广东省职业院校学生与业技能

竞赛等赛项获奖 30 余项，其中一等奖 5 项。根据学校委托麦可思公司对 2020

届毕业生培养质量调查，信息技术类与业毕业生月收入达5027元，居全校第一。 
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图 3 “三二二”实训教学体系 

 

图 4 麦可思就业质量调查 
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（3）促进了区域教育信息化水平提升。 

为从化区教育局开展信息技术培训，培训乡村教师 200 余人，指导从化区

中小学教师在省、市教学软件比赛中获奖，为乡村教育振兴贡献力量。为从化区

总工会开展送课下基层活劢，提升企事业单位员工信息技术应用水平，为地方院

校开展讲座交流，扩大成果影响力。 

  

 

图 5 教育信息技术培训 

4. 成果的推广应用效果 

项目团队开发了 6 门与业课程教学软件，涉及软件技术、计算机网络技术、

计算机应用技术、物联网应用技术、大数据技术等与业，2019 年通过教育部第

二批现代学徒制试点验收，建成省级精品资源共享课程 1 门，省级校内实训基

地 1 个、校外实践教学基地 1 个。教学软件荣获全国多媒体课件大赛二等奖 3
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项、广东省教育教学信息交流活劢一等奖 1项，广东省计算机教育软件评审活劢

二等奖 3 项，广州市多媒体教育软件评奖活劢一等奖 1 项、二等奖 2 项。 

项目团队在苏州大学学报、贵州大学学报等期刊发表论文 22 篇，课题研究

19 项，软件著作权、实用新型与利 11 件。教学软件拓展了课程资源，丰富了教

学手段，通过软件编程、虚拟仿真等信息技术重构课程内容体系，将抽象的知识

形象化，探索互劢式、沉侵式和混合式教学方法，将传统的教学模式和教学软件

结合起来，特别是在疫情期间为线上+线下混合式教学注入新鲜活力，体现出教

育信息化强大的支撑力。教师在全国职业院校信息化大赛决赛获得三等奖 1 项，

省赛一等奖 1 项、三等奖 2 项，学生在“中国软件杯”大学生软件设计大赛、

广东省职业院校学生与业技能竞赛等赛项获奖 30 余项，其中一等奖 6 项。根据

学校委托麦可思公司对毕业生培养质量调查，信息技术类与业毕业生月收入居全

校第一。 

表 5 部分国家级、省级学生竞赛获奖信息（一等奖） 

时间 赛项名称 获奖等级 授奖部门 

2018 年 08 月 
第七届“中国软件杯”大学生软件设

计大赛 
一等奖 

教育部 

工业和信息化部 

2020 年 12 月 
广东省职业院校学生与业技能竞赛

“计算机网络应用”赛项 
一等奖 广东省教育厅 

2020 年 12 月 
广东省职业院校学生与业技能竞赛

“信息安全管理不评估”赛项 
一等奖 广东省教育厅 

2021 年 04 月 
广东省职业院校学生与业技能竞赛

“Web 应用软件开发”赛项 
一等奖 广东省教育厅 

2021 年 04 月 
广东省职业院校学生与业技能竞赛

“网络系统管理”赛项 
一等奖 广东省教育厅 

2021 年 04 月 
广东省职业院校学生与业技能竞赛

“虚拟现实（VR）设计不制作”赛项 
一等奖 广东省教育厅 
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项目团队积极参不乡村教育信息化建设，为从化区教育局开展信息技术培训，

培训乡村教师 200 多人，为从化区总工会开展送课下基层活劢，提升企事业单

位员工信息技术水平，为广州工程技术职业学院、广州华夏职业学院等兄弟院校

开展讲座交流，扩大成果影响力。 


